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Вход в Тест-Конструктор 

1. На сайте i-exam.ru нажать кнопку                . 

2. Ввести логин и пароль и нажать кнопку                             . 
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Логины и пароли для преподавателей 

сохраняются и действуют 
на протяжении каждого этапа.  

 

Войти 

Войти 

https://i-exam.ru/
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3. Выбрать сервис: 

 

Личный кабинет имеет вид:  

  

Выход  
из личного 
кабинета 

Переход 
между 

сервисами 
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Для работы с Тест-Конструктором необходима регистрация по email. В дальнейшем для входа 

в личный кабинет преподаватель при работе с любыми сервисами использует в качестве логина 

свои email и пароль, указанные при регистрации.  

1. Указать свой email, который будет установлен в качестве логина для входа в личный кабинет 

и нажать кнопку                  : 

 

2. Для подтверждения адреса электронной почты перейти по ссылке, которая содержится 

в письме, высланном на указанный адрес: 

 

3. Придумать пароль и нажать кнопку                              . 

4. Вновь зайти в личный кабинет, используя в качестве  

логина email и пароль, указанные при регистрации. 

  

Сохранить 

Зарегистрироваться 
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5. В разделе «Тест-Конструктор» нажать                              :  

 

  

Тест-Конструктор 3.0 
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Создание базы 

1. Выбрать вкладку  СОЗДАТЬ БАЗУ . 

2. Ввести название базы и нажать кнопку                    : 

 

3. Выбрать созданную базу: 

 

  

СОЗДАТЬ 

Статистика  
по решению 

заданий базы 

Редактировать 
название  

базы 

Скачать базу в 
формате docx 

(MS Word) 

Удалить 
базу 

Перейти  
к базе 

2
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Используйте вкладку 
ПЕРЕНЕСТИ БАЗУ  

для переноса заданий, 
созданных ранее в Тест-

Конструкторе 2.0 и 1.0 
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4. Ввести название раздела и нажать кнопку                   : 

 

5. Автоматически создается «Тема 1»; ее можно редактировать, нажав на пиктограмму       , 

и создать новую тему, нажав на кнопку                   : 

 

 

  

ДОБАВИТЬ 

Добавить 

новую тему 

Добавить 
новый раздел 

Ввести 
количество 

заданий для 

создания 
кейс-задания 

ДОБАВИТЬ 

2
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Количество 

созданных 
заданий 

Удалить 

раздел/тему 

Переместить 

раздел/тему 

Генерация 
заданий ИИ 

Редактировать 

название 
раздела/темы 
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6. Нажатие на иконку  позволяет сгенерировать задание с помощью искусственного 

интеллекта. Для этого необходимо вставить текст (от 2000 до 10000 символов), на основании 

которого искусственный интеллект сгенерирует тестовые задания, 

и нажать кнопку                          : 

 

 

 

 

 

 

 

 

СГЕНЕРИРОВАТЬ 
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Для улучшения качества заданий можно удалить неподходящее задание и указать причину, по 

которой оно отклонено: 

 

После удаления некорректных заданий нажать на кнопку                          . Оставленные 

задания будут перенесены в список заданий темы, где их можно откорректировать. 

 

 

 

СОХРАНИТЬ 
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7. Для создания задания необходимо нажать на название темы: 

 

8. Развернуть окно с типами заданий и выбрать необходимый тип задания: 
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9. Вписать текст задания и варианты ответа, используя панель инструментов: 

 

 

 

 

До тех пор, пока задание не готово, оно недоступно для включения в план тестирования. 

В списке оно подсвечивается серым цветом, и появляется подсказка о том, что именно 

нуждается в доработке. 

Параметры 

формирования 

Отмена/повтор 

действия 

Вставить / 

редактировать 
ссылку 

Вставить 

изображение 

Вставить 

специальный 
символ 

Вставить 

формулу 

Скопировать  
в другую тему 

Предпросмотр 

Скопировать в 
текущую тему 

Удалить 

задание 

Вписать  
и добавить 

вариант 

ответа 

Указать 
верный ответ 

Вставить 

таблицу 

2
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Типы тестовых заданий  

Выбор одного правильного ответа из предложенных 

1. Ввести текст задания и варианты ответов. 

2. Отметить правильный ответ.  

3. Заполнить поле «Текст решения».  
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При нажатии на кнопку               

                 система предлагает 
варианты ответов. Кнопка 

появляется после введения текста 
задания и двух вариантов ответов. 
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Выбор нескольких правильных ответов из предложенных 

1. Ввести текст задания и варианты ответов. 

2. Отметить правильные ответы. 

3. Заполнить поле «Текст решения». 
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При нажатии на кнопку               

                 система предлагает 
варианты ответов. Кнопка 

появляется после введения текста 
задания и двух вариантов ответов. 
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Установление правильной последовательности 

1. Ввести текст задания и варианты ответов. 

2. Пронумеровать все варианты ответов в правильной последовательности. 

3. Заполнить поле «Текст решения». 
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Установление соответствия между  

элементами двух множеств 

1. Ввести текст задания и варианты ответов. 

2. Пронумеровать варианты ответов, установив соответствие между областями, содержащимися в 

тексте задания, и правильными вариантами ответов. Рекомендуется ввести дополнительный 

неверный вариант ответа – дистрактор. 

3. Заполнить поле «Текст решения».  
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При нажатии на кнопку               
                 система предлагает 

варианты ответов. Кнопка 
появляется после введения текста 

задания и двух вариантов ответов. 
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Установление соответствия между  

элементами двух множеств (Drag&drop) 

1. Ввести текст задания, добавив области для ответа, и варианты ответов. 

2. Пронумеровать варианты ответов, установив соответствие между областями, содержащимися в 

тексте задания, и правильными вариантами ответов. Рекомендуется ввести дополнительный 

неверный вариант ответа – дистрактор. 

3. Заполнить поле «Текст решения».  
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Установление соответствия между  

маркерами и изображениями (Drag&drop) 

1. Ввести текст задания. 

2. На панели инструментов выбрать      . В открывшемся окне загрузить изображение 

и разместить на нем маркеры.  
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3. Ввести варианты ответов, нажав на кнопку                             или создать варианты ответов 

в любом графическом редакторе, загрузить их, нажав кнопку                           (изображения 

должны быть сохранены в форматах GIF, JPEG, PNG, LPG и иметь одинаковый размер). В том 

и другом случае рекомендуется ввести дополнительный неверный вариант ответа – 

дистрактор. 

 

4. Совместить изображения с маркерами. Нажать кнопку  .  

5. Заполнить поле «Текст решения». 
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Сохранить 
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Расстановка сочетаний графических объектов (Drag&drop) 

1. Ввести текст задания. 

2. На панели инструментов выбрать      . В открывшемся окне выделить на изображении область, 

которую хотите вырезать, и нажать кнопку                 . Рекомендуется загрузить 

дополнительный неверный вариант ответа – дистрактор, нажав кнопку                                 . 

Варианты ответов и дистрактор должны быть сохранены как изображения в форматах GIF, 

JPEG, PNG, LPG и иметь одинаковый размер.  

3. Нажать кнопку                   . 

4. Заполнить поле «Текст решения». 

  

Сохранить 

ВЫРЕЗАТЬ 

ЗАГРУЗИТЬ ДИСТРАКТОР 
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Задание с кратким ответом  

(ввод целого числа, слов(-а),  

чисел через запятую, любых символов) 

1. Ввести текст задания и все возможные правильные варианты ответа. 

2. Заполнить поле «Текст решения».  
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Кейс-задание 

Кейс-задание представляет собой учебное задание, состоящее из описания реальной 

практической ситуации и совокупности сформулированных к ней вопросов. Выполнение 

студентом кейс-заданий требует решения поставленной проблемы (ситуации) в целом 

и проявления умения анализировать конкретную информацию, прослеживать причинно-

следственные связи, выделять ключевые проблемы и методы их решения. Кейс-задание состоит 

из общего фрагмента и нескольких подзадач к нему (разработчик может использовать любые 

из описанных типов заданий). 

1. Ввести количество заданий, которое будет содержаться в кейс-задании (от 2 до 20 заданий) 

и нажать кнопку                  : 
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2. Перейти к заданиям с помощью нажатия на кейс: 

 

 

3. Ввести общий текст, который будет виден студенту в каждой подзадаче кейса при 

тестировании и заполнить подзадачи кейса по аналогии с обычными заданиями: 
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Импорт базы портала i-exam.ru 

1. Выбрать вкладку ИМПОРТИРОВАТЬ БАЗУ ПОРТАЛА I-EXAM.RU. 

2. Ввести более трех символов для поиска направления подготовки, выбрать дисциплину 

и нажать кнопку                          . 

3. Нажать на название дисциплины, чтобы ознакомиться с содержанием базы и/или 

редактировать его: 

 

  

ИМПОРТИРОВАТЬ 
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4. Перейти к списку заданий, нажав на название темы: 

 

 

Имеется возможность редактировать тип, текст задания, ответы.  
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Использование разработанных ПИМ 

Созданные преподавателем ПИМ появляются в его личном кабинете в списке дисциплин, 

доступных при формировании плана тестирования. При формировании плана тестирования с 

использованием дисциплин, разработанных преподавателем, необходимо, чтобы переключатель 

«Банк ПИМ» находился в положении «образовательной организации ВО / СПО». 

При формировании структуры ПИМ преподаватель имеет возможность выбрать количество 

заданий по теме, которые будут включены в план тестирования.  
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Получение результатов тестирования 

После завершения первым студентом сеанса тестирования результаты автоматически появляются 

в личном кабинете преподавателя в разделе «Рейтинг-листы». Помимо этого, в Тест-

Конструкторе преподаватель может ознакомиться с результатами тестирования, нажав на     : 
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